Regulamento Maratona Universitaria SEBRAE

Edicao Feira do Empreendedor 2016 — Caicé RN

O que é a Maratona?

A Maratona Universitaria SEBRAE, é uma competicdo de ideias inovadoras,
idealizada pelo Servico de Apoio as Micro e Pequenas Empresas do Rio Grande do
Norte — SEBRAE/RN, que tem como objetivo desenvolver o potencial dos

empreendedores universitarios, capacitando na criacao de suas startups.

Nessa aventura teremos a satisfacdo de conhecer novos processos e métodos
de design e de modelagem de negécios, para que vocé tenha a liberdade de agir de

forma criativa ao enfrentar e resolver os desafios presentes na sociedade.

Ferramentas como o método de designer oportunizara vocé a criar solugdes para
desafios de diversos tipos, onde a arte se mistura com a Ciéncia e a Tecnologia na
busca de novas alternativas para os negécios. Alguns recursos utilizados durante a
maratona serdo utilizados para dinamizar as atividades e facilitar a geragdo de

inovagdes para o enfrentamento de problemas observados no cotidiano.

Assim, a Maratona que se inicia oportunizara vocé a visualizar como desafio,
situacdes que prejudicam ou impossibilitam a experiéncia emocional, cognitiva, estética

e 0 bem-estar na vida das pessoas.

A principal tarefa serad identificar problemas e gerar solugbes criativas que
minimizem os problemas que afetam o bem-estar das pessoas na sociedade em
diferentes areas como saude, educacdo, seguranga publica, desigualdade social,
politica, condi¢cBes climaticas, dentre tantas outras areas. Por isso é necessario mapear
0S contextos sociais, a cultura da regido, as experiéncias individuais e 0s processos ha
vida das pessoas, para adquirir uma visdo mais ampla dos problemas enfrentados e

gerar alternativas para combaté-los.

Convidamos vocé a participar desse desafio e experimentar o processo de
criacdo de um projeto, utilizando as ferramentas visuais para construgdo — o Design
Thinking e o Canvas, como meio estratégico de realizacédo do seu trabalho. Aborde os
problemas como novidades mesmo que vocé ja saiba muito sobre eles, permita-se

aprender, a experimentar, figue bem mesmo sem ter a resposta “certa”, confie que vocé



vai encontrar uma resposta. Embarque nessa aventura que ira mudar a sua forma de

ver o mundo e os desafios que nele ha.

As atividades a serem desenvolvidas s&o norteadas pelas seguintes

competéncias.
I) Cognitiva

e Conhecer a utilizagdo das ferramentas de inovagéo: Design Thinking e

modelagem de negdcios.

Il) Operacional

e Desenvolver de forma proativa um processo intencional de geracdo de
solucdes criativas utilizando ferramentas de inovagbes que possam criar
impacto positivo na sociedade ou em pequenos negécios transformando

desafios em oportunidades,

[l) Atitudinal

e Aplicar os conhecimentos adquiridos na experimentacdo realizada na

Maratona, em prot6tipos e minimo produto viavel.

1. Estrutura do Evento

1.1 A Maratona Universitaria SEBRAE tem carga horaria de 20 horas, distribuidas

em 4 encontros, com duracéo de 5 horas por encontro, assim organizados:

e Encontro 1 — Grandes desafios, grandes ideias! — 05 Horas
e Encontro 2 — Experimentacao e evolucdo — 05 Horas
e Encontro 3 - Transformando ideias em negdcios — 05 Horas

e Encontro 4 — Encerramento — 05 horas



2. Sobre as informacdes gerais

2.1 A Maratona Universitaria SEBRAE ocorrerd no periodo de 09 a 12 de
novembro de 2016 em Caicé — RN, durante a realizacdo da Feira do
Empreendedor, no horéario das 18 horas as 23 horas.

2.1.1 O ndo comparecimento do participante no dia 09/11/2016, no horério
estipulado neste regulamento acarretara em sua eliminagéo. Ao se dirigir ao
guiché de credenciamento o participante deverd estar munido de
documentos pessoais e uma declaragdo de matricula, que comprova o seu
vinculo de matricula com a IES no semestre 2016.2.

2.2 A carga horéria da Maratona sera de 20 horas presenciais.

2.3 As atividades presenciais serao realizadas no ginasio de esportes do complexo

da Ilha de Santana em Caicé —RN.

2.4 As inscrigbes para a Maratona Universitaria SEBRAE ocorrerao no periodo de
15 a 28 de outubro de 2016, sendo essas exclusivamente online através do link

www.rn.sebrae.com.br/feiradoempreendedor.

2.5 Serdo ofertadas 420 vagas, que irdo obedecer ao critério de ordem de inscri¢ao.

3. Sobre o publico-alvo

3.1 A Maratona € uma atividade de extensao voltada a capacitacao empreendedora,
desenvolvimento de novas startups voltados para a resolucéo de problematicas sociais,

ampliacdo do networking e troca e construcao de conhecimento.

3.2 A participagdo na maratona € exclusiva para universitarios regularmente
matriculados em qualquer curso de graduacgéo de Instituicbes de Ensino Superior - IES
da Regido Serid6 do Rio Grande do Norte, sem fazer distingcdo entre instituicdes publicas
e privadas.

3.2 A Maratona é voltada para universitarios que tenham interesse em desenvolver
caracteristicas e habilidades do comportamento empreendedor, Design Thinking e

modelagem de negocios, inovagao e geragado de negdécios de impacto social.


http://www.rn.sebrae.com.br/feiradoempreendedor

4. Sobre as inscri¢cdes

4.1. A inscrigdo é individual e gratuita. Deverdo ser realizadas exclusivamente
através do site da feira do empreendedor

(www.rn.sebrae.com.br/feiradoempreendedor), no periodo de 15 a 28 de outubro de

2016. Nao serao efetuadas inscricdes presenciais.

4.1.1. As equipes serdo definidas pelo SEBRAE/RN ap0s o encerramento das
inscri¢cdes, oportunidade em que os participantes serdo distribuidos de forma aleatéria
nos temas a seguir: Educacdo/Cultura, Seguranca, Saude, Geracdo de
Emprego/Empreendedorismo, Convivéncia com a seca e Responsabilidade
Social/Sustentabilidade. Os participantes irdo conhecer os membros de sua equipe
apenas no local da competicdo, uma vez que: serdo formadas equipes de 05

participantes.

4.2. As equipes formadas terdo objetivo de identificar problemas em cada

tematica e buscar solugbes inovadoras para solucionar esses problemas;

4.3. Devido a estrutura fisica, o limite de participantes por equipe sera de 5

pessoas, totalizando 84 equipes, com total de 420 participantes.

4.4. A emisséao do certificado seré feita em até duas semanas apos a realizagédo

da maratona no site http://certificado.rn.sebrae.com.br/ , mediante a comprovagéo do

aluno que esta matriculado em um curso de graduacdo no semestre 2016.2. A
comprovacao serarealizada com a entrega de comprovante de matricula durante

o credenciamento no 09/11/2016.

5. Sobre a execucdo da maratona

5.1 A maratona seré dividida em 02 fases. A primeira sera baseada no design

thinking, ja a segunda seréd baseada na modelagem de negdcios — canvas.

5.2 A primeira fase seré eliminatoria. Apenas as duas melhores ideias em cada

area irdo para a fase final, que tera 12 equipes com 5 pessoas.

5.2.1. Os critérios abaixo serdo analisados para a primeira fase da competicao.


http://www.rn.sebrae.com.br/feiradoempreendedor
http://certificado.rn.sebrae.com.br/

CRITERIOS

a) Originalidade e inovacéo da ideia

b) Aplicabilidade da ideia

c¢) Estruturacéo do design

d) Resultados esperados

e) Trabalho em equipe

5.3. Para a segunda fase serdo selecionadas 02 ideias por area temética para
competirem, sendo no total formadas 12 equipes com 05 participantes, totalizando 60

alunos na final.

5.4 A comissdo avaliadora composta por membros a serem definidos pelo
SEBRAE /RN ira analisar as ideias de negécio desenvolvidas, considerando os

seguintes critérios:

a) Problematica: Andlise do tipo de problema que a ideia pretende resolver, no
gue diz respeito ao impacto gerado na sociedade, aos caminhos utilizados para
identificar o problema e se tem relagdo com a inspiracdo de: Como contribuir
para melhorar/facilitar em algum aspecto o dia a dia conforme area trabalhada.
b) Proposta de Valor: Andlise da descricdo do pacote de produtos e servigcos
gue criam valor para o0 seu cliente, e como isso resolverdA o
problema/necessidade. Analise dos motivos pelos quais os clientes escolherdo
a sua empresa ou outra.
c) Segmento de clientes: Andlise do Publico-alvo; Nicho de mercado; Potencial
de atendimento; Tamanho do mercado; Capacidade de crescimento.
d) Fontes de receitas — Monetizacao: Como a solucao sera explorada como
fonte de lucro. Andlise da viabilidade de transformar a ideia em um projeto
rentavel.

e) Viabilidade da ideia: Analise da capacidade de desenvolvimento e operagéo

da ideia | Andlise de demanda real | Analise de Custo/Beneficio.

5.5. Durante toda a realizacdo da maratona os participantes terdo apoio técnico

de mentores voluntarios, capacitados para essa finalidade.



5.6. Os participantes que ndo tiverem as suas ideias selecionadas para a
segunda fase, poderdo acompanhar nas dependéncias do ginasio o desenvolvimento
da metodologia aplicada.

5.7. As regras de pontuacédo e condi¢cdes para avaliacdo serdo divulgadas no

dia 09/11 durante a abertura do evento.

6. Premiacdo

6.1 Primeiro Lugar

e 01 tablet para cada membro da equipe;

¢ 01 mochila para cada membro da equipe;

¢ 01 pen drive 32 gigabytes para cada membro da equipe;
e 03 livros para cada membro da equipe;

e 20 horas de consultoria para subsidiar o grupo na formatacdo da ideia em

negécio real;
e Certificado individual de participacdo na maratona para cada integrante;
6.2 Segundo Lugar
¢ 01 mochila para cada membro da equipe;
¢ 01 pen drive 32 gigabytes para cada membro da equipe;
¢ 01 fone de ouvido para cada membro da equipe;
e 03 livros para cada membro da equipe;
e Certificado individual de participacdo na maratona para cada integrante;
6.3 Terceiro Lugar
¢ 01 mochila para cada membro da equipe;
e 01 pen drive 32 gigabytes para cada membro da equipe;
¢ 03 livros para cada membro da equipe;

o Certificado individual de participagdo na maratona para cada integrante;



7. Cronograma

ATIVIDADES DATA

Langamento da Maratona 13 e 14/10/2016
Inscrigcbes 15 a 28/10/2016
Maratona 09a12/11/2016

8. Disposic¢des finais

8.1. Em caso de duvidas, entrar em contato com a organizacao do evento através
do e-mail everton@rn.sebrae.com.br.



mailto:everton@rn.sebrae.com.br

